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" Dla Potrzebne
- kodo? materiaty:
dzieci w wieku symbole wydrukowane na grubszym papierze
wczesnoszkolnym lub podklejone tekturka

Zakazy i nakazy
zaduszkowe

Dawno temu wierzono, ze w czasie Zaduszek duchy przodkéw - zwane takze dziadami -
wracajg na ziemie i odwiedzajg swoje dawne domy. Aby nie urazi¢ wedrujgcych dusz

i okazac im szacunek, trzeba byto przestrzega¢ r6znych zakazéw i nakazéw. W tym dniu
nie wolno byto wykonywac wielu codziennych prac - nie szyto ubran i nie rgbano drewna,
by przypadkiem nie zrani¢ duchdw ostrym narzedziem, a brudnej wody nie wylewano przez
prog domu, aby ich nie oblac. Drzwi i furtki zostawiano uchylone, by dusze mogty wejs¢.
Palono tez ogniska, ktore wskazywaty im droge, a w bardzo dawnych czasach zaktadano

na twarze specjalne maski, zwane kraboszkami, ktére byty symbolem dusz przodkdw.

Na przyjscie dziadow szykowano najlepsze jedzenie. Gospodarze i domownicy musieli
jednak potozyc sie wczesnie spac, by pozwoli¢ duszom spokojnie dokonczyc przygotowang
dla nich uczte.
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Instrukcja
do zadania

Czy uda Ci sie zapamietac wszystkie symbole zwigzane z Zaduszkami
i dawnym obrzedem dziadéw? Sprawdz sie razem z kolegami i kolezankami
w grze w zaduszkowe memory!
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Projekt Etnografia dla dzieci i mtodziezy polonijnej realizuje Stowarzyszenie
Stowarzyszenie ,Pracownia Etnograficzna” im. Witolda Dynowskiego.
Zadanie dofinansowane w ramach sprawowania opieki Senatu
Rzeczypospolitej Polskiej nad Polonig i Polakami za granicg w 2025 roku.
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Do gry potrzebne bedg wydrukowane i wyciete zaduszkowe symbole. Najlepiej uzyc
grubszego papieru lub po wydrukowaniu podklei¢ symbole tekturkg lub kartonikiem, zeby
nie przeswitywaty. Doktadnie potasujcie tak otrzymane kafelki i utdzcie na stole obrazkiem
do dotu. Zadaniem kazdego gracza jest odwrdcenie po kolei dwoch obrazkow. Jezeli bedg
identyczne, gracz zabiera je i probuje dalej. Jesli okazg sie rézne, probuje kolejny gracz. Gra

trwa do czasu, az wszystkie kafelki zostang zabrane. Wygrywa ten, kto ma ich najwiecej.
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Tyle rzeczy
do zapamietania!
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